O projektu:

Projekt STEM revolucija u zajednici
(UP.04.2.21.02.0021) bavi se
rieSavanjem problema nedovoljne
suradnje izmedu organizacija civilnog
drustva (OCD) i visokoSkolskih
ustanova pri ukljucivanju studenata u
rieSavanje problema u zajednici.
Projekt zeli doprinijeti razvoju
metodologije drustveno korisnog
ucenja na fakultetima STEM
prodrucja kroz uspostavu suradnje s
OCD-ovima ¢ime ce se osigurati bolja
priprema studenata zatrziste rada,
unaprijediti nastava i omogucditi
studentima koristenje i primjenu
stecenih znanja na obostranu dobit
studenata i zajednice.

Platforma za provedbu projekta je
IRIM-ov projekt Croatian Makers liga.
Provedbom programa drustveno
korisnog ucenja studenti ¢e
sudjelovati u edukaciji djece za
stjecanje STEM kompetencija na
podrucju Karlovacke, Medimurske,
Varazdinske i Zagrebacke zupanije te
Grada Zagreba te usvojiti nova
znanja kroz koriste¢i mBot, mBot
Ranger, micro:bit, Inventors Kit i 3D
) printer tehnologije.
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Razdoblje trajanja projekta:
19. 03. 2018. - 19. 11. 2019.

Za vise informacija.

Institut za razvoj i inovativnost mladih,
Strojarska 20, 10000 Zagreb
Mob.: 095 357 6763
www.croatianmakers.hr

Za vise informacija o EU fondovima:
www.strukturnifondovi.hr
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Ovaj projekt sufinancira

Ured za udruge Vlade Republike Hrvatske Projekt je sufinancirala Europska unija iz Europskog socijalnog fonda.

Sadrzaj ove publikacije iskljuciva je odgovornost Instituta za razvoj i inovativnost mladih




DRUSTVENO NASTAVNICI
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Stjecanje STEM
O Oblik iskustvenog Educirani o principima kompe’gencija kroz.
uéenja koje integrira DKU-a i pripremljeni za O koristenje robotike i (o]
drugtveno koristan osmisljavanje i provedbu DKU sudjelovanje u
rad i u¢enje. Cilj je obogatiti programa u STEM podrucju (o) radionicama robotike.
(o] iskustvo ucenja, poduditi u sklopu svojih kolegija.
studente gradanskoj Q o
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Opca korist zajednice kroz
povedanje razine znanja,
drustvene odgovornosti i

suradnje.

CM AMBASADORI
0090
LUPY ¢
Zajedno s nastavnicima
koordiniraju provedbu DKU

programa te pomazu studentima
u provedbi aktivnosti.

Kroz projekt usvajaju nova
znanja o radu s tehnologijama i
drustveno korisnom ucenju. Zajedno
s vec steCenim znanjima primjenjuju

ih u provedbi programa DKU-a
podjednako za vlastitu korist kao
korist drustvene zajednice.
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PROGRAMI DRUSTVENO KORISNOG UCENJA

P1 Studenti kao P2 Studenti kao P3 lzrada digitalnih P4 STEM centar PS5 Istrazivanje ucinka P6 Roboticki kamp

edukatori provoditelji ili edukativnih Demonstracija CM lige na digitalnu Studenti kao edukatori
nastavnika u asistenti u provedbi materijala tehnologija i ucenje Sire pismenost korisnika provode roboticke
$kolama radionica robotike Samostalno javnosti o Osmisljavanje i raidonice i specificne
Educiranje Sudjelovanje u provedbi osmisljavanje potencijalima robotike i provedba istrazivanja o edukacije za

nastavnika/voditelja u
$kolama/udrugama kao
priprema za
ukljuc¢ivanje u projekt
te edukaciju mentora
koji se zele ukljuciti u
CM ligu.

radionica vezanih uz
robotiku i automatiku u
uklju¢enim Skolama i
udrugama. Studenti
mogu:

a) asistirati nastavniku u
provedbi radionica ili

b) samostalno provoditi
radionicu uz podrsku
nastavnika

materijala koji ¢e se
koristiti kao podloga za
provedbu radionica
robotike, organizaciju
natjecaja i za djecu
koja zele raditi na
kompleksnijim
zadacima.

automatike putem
STEM dana otvorenih
vrata.

ucinku CM lige na
djecu i
nastavnike/voditelje
uklju¢ene u radionice
robotike.

nastavnike/voditelje i
djecu makere koji
pokazu svoju
inovativnost.




