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Tvoj se robot mora kretati po stazi kakva je prikazana
cILY ﬁ waers | na lijevoj slici. Dok programiras u skoli ili udruzi stazu

sastavi zajedno s mentorom od ispisanih dijelova, a
kada dodes na natjecanje domacdini ¢e vec imati
ispisanu stazu jednaku vasoj, ali iz jednog komada.

Robota na pocetku postavi tako da svojim prednjim
dijelom bude na startnoj liniji — «<START — STARUI».

Zadatak robota je pokupiti sve ukrase s Bozi¢nog drvca
mews-ews | | dOCi do zvijezde na cilju. Putem, dok se krece, robot
sakuplja ukrase na Bozi¢nom drvcu, a ti sakupljas
bodove.

CROATIAN MAKERS LIGA - 2. KOLO

Robota isprogramiraj tako da se na pocetku krece
prema tvojim naredbama (kao na prvom kolu) a kada
senzorima za pracenje linije dode na pocetak Bozi¢nog
drvca (crne linije) neka pocne pratiti liniju koristedi
senzore.
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Tvoj robot mora krenuti sa startne linije tek onda kada pritisnes tipkalo (Button) na njemu.

Prije nego pritisnes tipkalo za pokretanje robota neka RGB diode na robotu svijetle crvenom
bojom, dok se robot vozi do BozZi¢nog drvca (bez koristenja senzora) neka RGB diode svijetle
zelenom bojom, a kada robot prati crnu liniju koristeéi senzore neka RGB diode svijetle
plavom bojom.

Tijekom voZnje bez senzora robot ne smije niti jednim svojim kota¢em izaci izvan plavog
okvira koji ga vodi do pocetka BozZiénog drvca. Ukoliko robot izade izvan tog okvira moras ga
vratiti na startnu liniju i krenuti ispocetka.

Ukoliko se tvoj robot ne namjesti dobro na pocetak crne linije, i ne krene s pracenjem,
mozes ga vratiti na startnu liniju i krenuti ispocetka. Robota mozes vracati na startnu liniju
najvise 5 puta. Uvijek se boduje posljednja voznja.

Cilj je sakupiti Sto viSe bodova u Sto kracem vremenu. Mjerenje vremena pokrece se samo
jednom. PoCetak mjerenja je kada pritisnes tipkalo za pocetak voznje, a vrijeme tece dok
robot vozi i dok ga vracas na startnu liniju ili crnu liniju. Nakon prelaska ciljne linije robot se
ne mora automatski zaustaviti vec ga ti mozes uzeti i iskljuciti.

Ukoliko tvoj robot odluta sa crne linije tijekom voZnje mozes ga vratiti bilo gdje na liniju, ali
za ukrase koje preskocis ne osvajas bodove. Svaki se ukras moze «sakupiti» samo jednom, a
sakupljeni ukras nosi 20 bodova. Robota mozes vraéati na liniju samo jednom tijekom
natjecanja, a dok pomices robota vrijeme i dalje tece.



