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Croatian Zamislite da su vasi roboti zapravo dva
I X Makers STEM auta kojima edukatori putuju i
| liga odrzavaju radionice robotike po Hrvatskoj.
3. kolo Po trenutnom planu puta trebaju obidi

P4 P3 Skolu, podruc¢nu Skolu i knjiznicu te odrzati
3 radionice.

il

KNJIZNICA

Prvi robot se nalazi u Croatian Makers
uredu i svijetli plavom bojom prije nego
krene na put. Za to osvajate 30 bodova.
Pritiskom na tipkalo robot gasi plava
svjetla i kreée s voZznjom pratedi crtu. Za
gasenje svjetla osvajate 10 bodova, a za
pokretanje robota 20 bodova.

Taj ¢e robot prvu radionicu odrzati u Skoli
pa pracenjem crte putuje do nje. Za
uspjesno pracenje crte do Skole osvajate
50 bodova. Kad dode do kraja crte kod
Skole, zaustavlja se. Za uspjesno
zaustavljanje osvajate 50 bodova.

| ‘ Kad se robot zaustavi, pali svoje svjetlece
diode plavom bojom kao znak da je

radionica robotike u tijeku. Za to osvajate
40 bodova. Nakon jedne sekunde, kad je
radionica gotova, robot gasi plava svjetla,
zaokrede se i krece pratiti crtu sve dok ne
dode do parkiralista gdje ga Ceka drugi robot. Za uspjesan pronalazak crte nakon zaokretanja
osvajate 50 bodova. Robot moze odabrati kojim putem ée dodi do parkiralisSta te se zaustaviti na
parkirnom mjestu P1, P2 ili P3. Robot ée znati da se treba zaustaviti tako Sto ¢ée senzorom za
praéenje linije prepoznati bijelu povrsinu parkiralista. Za zaustavljanje na parkiraliStu osvajate 50
bodova.

PopRuéNA
SkoLA

START

Drugi robot ¢eka na parkirnom mjestu P4 kao Sto je prikazano na slici i pritom svijetli plavom
bojom. Za to osvajate 30 bodova.

Kad prvi robot stigne do drugoga, Salje mu poruku o tome gdje je bio i koju ustanovu drugi robot
mora posjetiti. S obzirom na to da je prvi robot bio u skoli, drugi robot mora i¢i u podru¢nu Skolu.

Nakon Sto drugi robot primi poruku, pali svjetla zelenom bojom. Za to osvajate 50 bodova. Nakon
primljene poruke drugi robot krece s parkirnog mjesta P4 i trazi crnu crtu koju ée pratiti kako bi



dosao do podrucne Skole gdje mora odrzati radionicu. Robot mora crtu pronadi prije prvog zavoja.
Za uspjeSan pronalazak crte osvajate 40 bodova. Ako robot pronade crtu nakon zavoja, moze
nastaviti voznju, ali ne osvajate tih 40 bodova

Drugi robot prati crtu do podrucne Skole. Kad dode do kraja crte, zaustavlja se i pali svjetla plavom
bojom. Za uspjesno zaustavljanje osvajate 50 bodova, a za paljenje svjetla 30 bodova. Time je drugi
robot zavrsio sa svojim zadatkom.

Dodatne bodove moZete osvojiti ako prvi robot jo$ ode do knjiznice i tamo odrZi radionicu. Cim se
drugi robot makne s parkirnog mjesta P4, prvi robot ima slobodan prolaz prema knjiznici. Do
knjiznice moze do¢i praéenjem crte. Ako prvi robot uspjesno pronade crtu prije zavoja, osvajate 20
bodova. Ako je pronade nakon zavoja, moze nastaviti voznju, ali ne osvajate tih 20 bodova. Robot
se zaustavlja kad dode do kraja crte koja vodi do knjiznice jer ¢e senzorom za pracenje linije
prepoznati da je na bijeloj podlozi. Za to osvajate 50 bodova. Kad se robot zaustavi, pali svoje
svjetlece diode crvenom bojom i za to osvajate 30 bodova. To znaci da moZete osvojiti ukupno 100
bodova ako prvi robot ode u knjiznicu odrzati radionicu.

U tablici za ocjenjivanje mozZete pratiti bodove za pojedine radnje u voznji i to vam moze pomoci u
provjeri jeste li sve programirali.

Nakon Sto zavrsi vrijeme programiranja, prebacujete programe na robote i gasite sva racunala.

Mjerenje vremena voznje pocinje kad prvi robot krene s voZznjom, a prestaje kad roboti zavrse s
voZnjama.

Maksimalan broj bodova koji moZete osvojiti je 600.

Ako bilo koji robot za vrijeme voZnje odluta sa staze, voznja se prekida, a za tu voZnju osvajate one
bodove koje ste do tog trenutka prikupili.

Za vrijeme natjecanja, imate pravo na dvije voZnje koje se ocjenjuju. U obzir se na kraju uzima
rezultat bolje vozZnje.



