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U ovom kolu zadatak je grupno osmisliti programe i suradnju 3 robota na rjesenju
postavljenog zadatka. U konstruiranju robota mozZete, ali ne morate (sve je
rjeSivo i bez dodatnih dijelova), koristiti i elemente s preostala 2 robota. Tim ¢ine
2 ili vise ucenika, bez ogranicenja na ukupan broj ¢lanova tima. Roboti se trebaju
kretati po stazi kao na crtezu.

Prvi robot mora krenuti sa startne linije tek onda kada pritisnes tipkalo (Button)
na njemu, a zatim mora pratiti liniju na zadanoj stazi, te kad linija nestane, stati.
Kraj linije robot treba detektirati senzorom za pracenje crte.

Nakon Sto stane, treba poslati poruku "Kreni" slijede¢em robotu koji ga ¢eka na
oznacenoj poziciji okrenut prema njemu.

Drugi robot po primitku navedene poruke treba napraviti okret od 180 stupnjeva
i krenuti prema tre¢em robotu pratedi stazu senzorima za pracenje crte, te stati
kada se nade 15 cm od njega. Udaljenost do treceg robota drugi robot treba
detektirati koristenjem ultrazvuénog senzora. Kada se zaustavi, drugi robot treba

poslati poruku "STEM".

Tredi robot treba ¢ekati okrenut prema drugom robotu, te po primitku poruke
napraviti okret od 180 stupnjeva i nakon toga odvoziti cca 50 cm tako da stane
prednjim kotaci¢em unutar zadnjeg kvadratnog polja, najvise do pozicije
oznacene na priloZenoj skici.

Prvog robota na pocetku postavi tako da svojim senzorima crte bude na pocetku
crte na prvom kvadratnom elementu staze(vidi skicu). Na skici su prikazani
pocetni i zavr$ni poloZaj svakog robota.

Zadatak rjeSava cijeli tim zajedno tijekom trajanja kola, a kada je rijeSen, rjeSenje
se snimi i uploada prema priloZzenim uputama. Probne vozZnje je dozvoljeno
ponavljati neogranicen broj puta.

U ovom zadatku vrijeme se ne mjeri.

Bodove dobivas za posve uspjesno izvrSenje zadatka pojedinog robota.

Ako ne mozete rijesiti dio zadatka za nekog robota, napravite slanje poruke
prethodnog robota nakon pritiska na tipku, i bodovat ¢e vam se uspjesna voznja
onog robota koji je cijeli svoj zadatak napravio uspjesno.

NEOBAVEZNI DODATAK (nema dodatnih bodova za ovo):

Ako Zelite, na kraj staze postavite nesto Sto ¢e pokrenuti reakciju micro:bitova, npr. jednog od njih na

podlozi koju ée zadnji robot na kraju voznje nagnuti, te micro:bitove koji ée ispisati tekst: STEM

REVOLUCIJA. Najbolje ili nekoliko najboljih rjeSenja ovog dodatka ¢e IRIM tim nagraditi micro:bit dodatnim

elementima.



