STARIJA DOBNA SKUPINA

ﬁ UPUTE ZA BODOVANIE 1. KOLA
CROATIAN MAKERS LIGA

CROATIAN
MAKERS Datum objave: 2.11.2020.

Tema ovogodisnje sezone Croatian Makers lige je povratak robota iz svemira na Zemlju.

U prvom kolu Lige robot vozi po planetu na koji je stigao u zadnjem kolu prosle godine. Njegova je
zadada istrazivanje tog planeta prije nego krene prema svemirskoj postaji s koje ga ¢eka povratak
na Zemlju.

U 1. kolu Lige natjecatelji rjeSavaju zadatak pojedinacno. Za rjeSavanje ovoga zadatka potreban je
1 robot. Svi natjecatelji mlade dobne skupine programiraju kretanje robota na pripremljenoj stazi
koju moZete svi zajedno sloZiti na samom pocetku natjecanja. Papire koji ¢ine stazu isprintajte i
ucvrstite medusobno i za podlogu selotejpom.

— Robot na pocetku treba biti postavljen na

poziciju START kako je prikazano na slici
tako da s oba senzora za praéenje linije

bude na crnoj podlozi. Robot mora
praéenjem linije voziti po planetu i
uspjeSno doéi do BAZE. Za ispravno

postavljanje robota na STARTU i ugasene

. svjetlec¢e diode natjecatelj osvaja 9
| |

bodova.
Pritiskom na tipkalo na robotu ili bilo koju
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tipku na daljinskom upravljacu robot
ukljucuje zelena svjetla i zasvira kratku melodiju u trajanju od barem 2 sekunde te nakon toga
krece s voZznjom. Za ispravno pokretanje robota natjecatelj osvaja 17 bodova, za ukljucivanje
zelenog svjetla 27 bodova te za sviranje melodije 21 bod.

Tijekom voznje robot ¢e naiéi na krizanje

u kojem mora skrenuti desno kako bi T
istrazio teren unutrasnjosti planeta. Za

uspjesno pracenje linije do prvog

krizanja natjecatelj osvaja 36 bodova te
za skretanje u desno i praéenje linije do /

njezina kraja 36 bodova. Nakon

skretanja, kad dode do kraja crne linije,
(B |
ponovno pronasao crnu liniju i nastavio Fl

robot se mora zakrenuti u desno kako bi

put. Liniju robot mora pronadi u croATIAN

MAKERS

kvadratima staze Sto je na slici oznaceno
Zutom linijom. Za skretanje desno i uspjesan pronalazak linije natjecatelj dobiva 41 bod. Ako
robot pronade liniju na nekom drugom mjestu, moze nastaviti voznju, ali ne dobiva bodove za
skretanje i pronalazak linije.



Kad pronade crnu liniju, robot nastavlja s voZnjom. Pracenjem linije ponovno ¢e naici na krizanje u
kojem mora skrenuti desno kako bi se uputio prema PRIJAVI i BAZI. Za uspjesSno pracenje linije do
drugog kriZanja natjecatelj osvaja 34 boda, a za skretanje desno na kriZanju i praéenje linije do
PRIJAVE osvaja 32 boda.

Na kraju obilaska planeta, robot ce stidi S

do mjesta za prijavu ulaska u bazu. U
kvadratu PRIJAVA robot se mora
zaustaviti sa svim kotacima unutar staze

kako je prikazano na slici te nakon toga

promijeniti boju svjetlecih dioda u
crvenu. Za ispravno zaustavljanje robota
na PRIJAVI natjecatelj osvaja 24 bodova,

a za promjenu boje svjetla u crvenu 21
bod. Nakon promjene boje, robot se

CROATIAN

zvucénim signalom u trajanju od barem 2

sekunde prijavljuje za ulazak u bazu. Za
zvucnu signalizaciju natjecatelj dobiva 23 boda.

Robot se zatim zakrece u lijevo i parkira u BAZI sa svim kotacima unutar staze kako je prikazano na
slici. Za zakretanje natjecatelj osvaja 25 bodova, a za ispravno parkiranje u BAZI 22 boda. Nakon
zaustavljanja robot svjetlosnom signalizacijom potvrduje svoj ulazak u bazu. To ée uciniti tako da 2
puta upali i ugasi svjetleée diode plavom bojom tako da pola sekunde svjetla budu upaljena te pola
sekunde ugasena. Za ispravnu svjetlosnu signalizaciju natjecatelj osvaja 37 bodova.

Putem, dok se robot kreée natjecatelj S

skuplja bodove. Dopusteno je da robot

za vrijeme voznje izade sa staze samo s
jednim kotacem (robot ima 3 kotaca).

Ako robot tijekom voZnje izade s dva il

tri kotaca van staze, voznja se prekida i /

natjecatelj osvaja one bodove koje je do

tada skupio. Ako natjecatelj napravi

program kojim se robot cijelo vrijeme sa

svim kotacima kreée unutar staze, tada 1 E N

osvaja dodatnih 20 bodova.
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Maksimalan broj bodova u 1. kolu Lige ove Skolske godine iznosi 400.

Natjecatelji se rangiraju prema ukupnom broju bodova, a oni s istim brojem bodova prema
vremenu u kojem su dosli do kraja staze.



