ﬁ TABLICA BODOVANIJA ZA 1. KOLO - CROATIAN MAKERS LIGA

caoaTiaN MLADA DOBNA SKUPINA
Datum objave: 2.2.2022.

. _ Maks. broj
Bodovanje voiZnje bodova
Robot je ispravno postavljen na poziciji START i ima isklju¢ena svjetla. 22
Robot je pokrenut na ispravan nacin (tipkalo ili daljinski upravljac). 28
Robot svira kratku melodiju u trajanju od barem 2 sekunde. 32
Robot ukljucuje plava svjetla. a1
Robot se zaustavlja unutar kvadrata s alatom, ODVIJAC na 1 sekundu (sa sva tri c3
kotaca unutar kvadrata).

Robot se zaustavlja unutar kvadrata s alatom, LEMILICA na 1 sekundu (sa sva tri c3
kotaca unutar kvadrata).

Robot uspjesno pronalazi crnu liniju u kvadratu sa svjetiljkom i ukljucuje Zuta 65
svjetla.

Robot uspjesno prati liniju do njenog kraja. 55
Robot se zaustavlja na CILJU M (sa sva tri kotaca unutar kvadrata) te ukljucuje cq

zelene svjetlece diode.

Vrijeme voznje u sekundama

Ukupno bodova (max 400)

Ustanova:

Natjecatelj (ime i prezime, razred):

Mentor:

Potpis mentora:




