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U 1. kolu Lige natjecatelji rjeSavaju zadatak pojedinacno. Za rjeSavanje ovoga zadatka
potreban je 1 Maqueen robot i 1 micro:bit. Svi natjecatelji starije dobne skupine
programiraju kretanje robota na pripremljenoj stazi koju smo vam poslali.
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Robot na pocetku mora biti postavljen na
poziciju START S kako je prikazano na slici, sa
sva tri kotaca unutar kvadrata, te mora imati
isklju¢ene RGB svjetleée diode. Za ispravno
postavljanje robota na START S natjecatelj
osvaja 20 bodova, a za iskljucene RGB
svjetlece diode 12 bodova. Robot mora
voznjom po stazi uspjesno sti¢i do CILJA.
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Pritiskom na bilo koje tipkalo na micro:bitu robot mora najprije odsvirati melodiju u trajanju
od barem 2 sekunde. Nakon sto je 2 sekunde svirao melodiju, robot kre¢e s voZznjom ravno
do crne linije. Za ispravno pokretanje robota natjecatelj osvaja 26 bodova. Za sviranje

melodije osvaja 33 boda. J—

Unutar kvadrata START M robot pronalazi . 4| o
crnu liniju i nastavlja voZznju praéenjem linije.
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Robot plovi izmedu stijena i otoka pratedi <

crnu liniju na stazi. Kako bi si skratio put,
moze se koristiti pre¢icom na stazi (oznacena
na slici), ako Zeli.

Za uspjesan pronalazak linije u kvadratu
START M natjecatelj osvaja 42 boda. Za [.3]
uspjesno pracenje crne linije do njenog kraja

(sa ili bez koriStenja precice) natjecatelj

osvaja 121 bod.
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Kad stigne do kraja crne linije kako je prikazano
na slici, robot ukljucuje Zuta svjetla. Ako robot u
bilo kojem trenutku prestane pratiti crnu liniju
prije dolaska do kraja linije, voZnja se prekida i
natjecatelj osvaja bodove koje je do tog
trenutka skupio..

Za ukljucivanje zutih svjetala RGB svjetle¢im
diodama na kraju crnu linije, natjecatelj osvaja
29 bodova.
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Nakon sto je ukljucio Zuta svjetla, nastavlja osiens
voznju ravno do CILJA. Na CILJU se zaustavlja ‘ﬂ‘o" ‘ -

sa sva tri kotaca unutar kvadrata i zavrsava c-'- >
ILJ

plovidbu promjenom boje svjetala u zelenu.

Za voznju do CILA s uklju¢enim Zutim

svjetlima, natjecatelj osvaja 42 boda, a za
ispravno zaustavljanje na CILJU 46 bodova. -
Za ukljucivanje zelenih svjetla RGB svjetle¢éim “..
diodama natjecatelj osvaja 29 bodova. [I:]
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Putem, dok se robot krece natjecatelj skuplja bodove. Dopusteno je da robot za vrijeme
voZnje izade sa staze samo s jednim kotacem (robot ima 3 kotaca). U slu¢aju da robot izade
sa staze sa 2 ili 3 kotaca, voZnja se prekida.

Mjerenje vremena voznje pocinje pritiskom tipkala na micro:bitu, a prestaje kad se robot
zaustavi na CILJU. Robot samostalno izvrSava zadatke tijekom voznje. Ako se tijekom voznje
na bilo koji nacin ru¢no manipulira robotom, voznja se prekida.

Maksimalan broj bodova koji natjecatelj moze osvojiti u ovom kolu je 400.

Natjecatelji se rangiraju prema ukupnom broju bodova, a oni s istim brojem bodova prema
vremenu u kojem su dosli do kraja staze.
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