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Datum objave: 24. 10. 2022.

Ove Skolske godine, robot krece na svoju prvu misiju — upoznavanje morskog svijeta. Susrest ¢e se s
razli¢itim morskim zadacima i izazovima. Pomozi mu istraziti plaze, otoke i morske dubine.

U Pretkolu Lige, robot je stigao na plaZu s koje ¢e isploviti na pucinu i krenuti u istraZivanje morskoga
svijeta. Prije polaska, odlucio je razgledati plazu na kojoj se nalaze razli¢ite skoljke, kamenje, rakovi, gusteri
i kornjace. lzradi program kojim ¢e robot obiéi plazu prije polaska.

Postavi robot na poziciju START kako je prikazano na slici tako da s prednjim senzorima za praéenije linije
bude na crnoj podlozi te ima isklju¢ne svjetleée diode. Robot mora pracenjem linije ploviti uz plazu i
uspjesno stic¢i do CILJA M.
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CILJS

CiLJM Zona za kalibraciju

Pritiskom na bilo koje tipkalo na micro:bitu pokreni robot. Robot mora najprije ukljuciti plava svjetla sa
svojim RGB svjetle¢im diodama s donje strane i odsvirati melodiju po tvom izboru u trajanju od barem 2
sekunde. Nakon toga robot krece s obilaskom plazZe i dalje svjetleéi plavom bojom.
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Robot obilazi plazu pratedi crnu liniju na stazi. Kad stigne do kvadrata CILJ M, zaustavlja se tako da je sa
svim kotac¢ima unutar kvadrata kako je prikazano na slici te iskljuCuje plava svjetla. Ako robot u bilo kojem
trenutku prestane pratiti crnu liniju prije dolaska do CILJA M, voZnja je zavrSena i osvajas bodove koje si do
tog trenutka skupio.
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CILJS

Cl LJ M . Zona za kalibraciju
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Tijekom natjecanja moze$ imati probnih voznji koliko Zelis, a kad si spreman za pravu voZnju mentor ce
snimati tvoj robot i mjeriti mu vrijeme.

Mjerenje vremena voznje pocinje pritiskom tipkala na micro:bitu, a prestaje kad se robot zaustavi na CILJU
M.

Putem, dok se robot krece skupljas bodove. Dopusteno je da robot za vrijeme voznje izade sa staze samo s
jednim kotacem (robot ima 3 kotaca). Ako robot tijekom voznje izade s dva ili tri kotaca van staze, voznja
se prekida i osvajas one bodove koje si do tada skupio.

Maksimalan broj bodova koji mozes osvojiti u ovom kolu je 400.

Napomena: Ako za vrijeme programiranja i isprobavanja rjeSenja te prilikom ocjenjivanja primjetis da
robot ne prati liniju kako treba, postavi robot najprije u Zonu za kalibraciju te izvrsi kalibraciju prema
uputama koje pisu na stazi. Nakon toga pokreni robot s pozicije START.
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Tablica bodovanja

U tablici bodovanja mozZes pratiti bodove za pojedine radnje u voZnji robota, a to ti sluzi kao provjera jesi li

sve dobro programirao.

Robot je ispravno postavljen na poziciji START i ima iskljucena svjetla. 36
Robot je pokrenut na ispravan nacin (tipkalo na micro:bitu). 33
Robot ukljucuje plava svjetla. 43
Robot svira kratku melodiju u trajanju od barem 2 sekunde. °1
Robot prati crtu i uspjesno dolazi do CILJA M. 127
Robot se zaustavlja u kvadratu CILJ M sa sva tri kotac¢a unutar kvadrata. 61
Robot iskljuCuje svjetlece diode. 43
UKUPNO | 400

e

O, . .
| | R M Fakultet “ - @‘O" e [

M o ® e

© — elektrotehnike i . e EUROPSKI STRUKTURNI € "?1 "

— Europska unia K ) S | yuose
Citut za razv dova il
st mladit

racunarstva opspedre e
1INVESTICIJSKI FONDOVI VLADA REPUBLIKE HRVATSKE
Ured za udruge



