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CROATIAN MAKERS LIGA

Datum objave: 13.3.2023.

Za rjeSavanje ovoga zadatka potreban vam je 1 robot i 1 HuskylLens kamera.

Zadatak rjeSavate suradujudéi jedni s drugima kao ekipa. U ekipi moze biti ¢lanova koliko Zelite. Za uspjesno

rieSavanje ovog zadatka upotrijebite vasa zajednic¢ka znanja te pomozite robotu da uspjesno prode kroz sve
izazove te dode do CILJA gdje se suocava s gusarima.

Prije programiranja, naucite HuskylLens kameru da prepoznaje lice gusara koje se nalazi na prepreci na
CILJU.

OTIEI M Sadrzaj materijala iskljuciva je odgovornost Instituta za razvoj i inovativnost mladih.
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START K 9} S o prikazano na slici (unutar obrisa, sa sva tri

- y
B s kotaCa unutar kvadrata) tako da s

prednjim senzorima za pracenje linije

bude na crnoj podlozi te ima isklju¢ene

svjetleée diode.

Pritiskom na bilo koje tipkalo na

micro:bitu pokrenite rad robota.

Robot mora najprije ukljuciti zelena RGB

svjetla i ¢ekati 1 sekundu prije kretanja.

&< Nakon ¢ekanja krece s praéenjem linije s
@ uklju¢enim zelenim svjetlima.
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Tijekom pracenja linije, robot prolazi pokraj dupina.

Kad robot dode do polja s meduzama, ob 9
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Robot prati liniju sve dok ultrazvu¢nim \
senzorom ne detektira prepreku ispred

Zona za kalibraciju

sebe postavljenu na oznaéeno mjesto
(polje sa slikom crvene papige).

Robot se zaustavlja ispred prepreke
unutar kvadrata s oznakom karte i
kompasa kako je prikazano na slici (sa

=

sva tri kotaca unutar kvadrata).
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Nakon zaustavljanja, robot ukljucuje ﬁ (Il =

crvene RGB svjetle¢e diode u trajanju od

1 sekunde.
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Robot se s isklju¢enim svjetlima zakreée
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Robot prati liniju do njenog kraja ili sve dok
ultrazvu¢nim senzorom ne detektira
prepreku ispred sebe postavljenu na .

Zona za kalibraciju

oznaceno mjesto (polje sa slikom gusara).

Robot se zaustavlja na CILJU kako je

prikazano na slici (sa sva tri kotac¢a unutar
kvadrata).

Na prepreci ispred CILJIA, robot HuskyLens

kamerom prepoznaje lice gusarskog
kapetana.

Na ekranu HuskyLens kamere mora se
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ispisati kratka recenica po vasoj Zelji (do
maksimalno 20 oznaka).
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