ﬁ TABLICA BODOVANIJA ZA 1. KOLO - CROATIAN MAKERS LIGA

o STARIJA DOBNA SKUPINA
Datum objave: 21.10.2024.

. -y Maks. broj
RB Bodovanje voinje bodova
1. Robot je ispravno postavljen na poziciji START. 23
2. | Robot ima isklju¢ena svjetla. 18
3. Robot je pokrenut na ispravan nacin (tipkalo na micro:bitu). 22
4. | Robot ukljucuje crvena RGB svjetla na ispravan nacin. 28
5. | Robot uspjesSno prati liniju do krizanja (polje s narancastom siluetom grada) i skreée 40
lijevo.
6. | Robot uspjesno prati liniju do njenog kraja. 63
7. | Robot se zaustavlja unutar kvadrata sa slikom galebova na ispravan nacin (sa sva tri 42
kotaca unutar kvadrata).
8. | Robot ukljucuje Zuta RGB svjetla na ispravan nacin. 28
9. Robot uspjesno vozi ravno prema CILJU. 49
10. | Robot se zaustavlja na CILJU (sa sva tri kotaca unutar pravokutnika). 42
11. | Robot uklju€uje zelena RGB svjetla na ispravan nacin. 28
12. | Robot reproducira melodiju po izboru u trajanju od barem 2 sekunde. 17
Vrijeme voZnje u sekundama
Ukupno bodova (max 400)
Ustanova:

Natjecatelj (ime i prezime, razred):

Mentor:

Potpis mentora:




