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U novoj sezoni Lige, robot ide na put oko svijeta. Cilj mu je posjetiti sve kontinente i istraziti
razli¢ite kulture. Na svom putovanju Zeli koristiti i isprobati razli¢ita prometna sredstva - kopnena,
zra€na i morska.

Robot u 1. kolu Lige krece iz Europe, sa autobusnog kolodvora u Hrvatskoj. Putuje autobusom kroz
raznolike europske drzave, diveci se prekrasnim kulturnim spomenicima, uZivajuci u ukusnim
jelima te fotografirajudi i snimajuéi zanimljive motive duz svog putovanja. Izradi program kojim ¢e
robot uspjesno istraziti dio europskih drZzava te stici u Gibraltar kako bi ulovio trajekt za Afriku.

Postavi robot na poziciju START kako je prikazano na slici (unutar obrisa, sa sva tri kotac¢a unutar
kvadrata) tako da s prednjim senzorima za pracenje linije bude na crnoj podlozi te ima isklju¢ene
svjetleée diode. Robot mora pracenjem linije putovati po Europi i uspjesno stic¢i do CILJA.
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Pritiskom na bilo koje tipkalo na micro:bitu pokrenite rad robota. Robot mora najprije ukljuciti
crvena RGB svjetla na 1 sekundu.

Nakon isklju¢enja svjetala krece s pracenjem linije.
Na krizanju (kvadrat sa naranc¢astom siluetom grada) moze nastaviti ravno ili skrenuti lijevo.

Robot nastavlja pratiti liniju, obilazeci razlic¢ita mjesta u Europi. Mozes li na temelju fotografija koje
robot snima tijekom svog putovanja otkriti koje drzave posjecuje? Koje vrste prijevoza je imao
priliku isprobati u nekim drzavama?



Robot prati liniju do njenog kraja i nastavlja voziti ravno prema CILJU.

Unutar CILJA se zaustavlja kako je prikazano na slici, sa sva tri kota¢a unutar pravokutnika (Zuto
oznaceno na slici) te uklju€uje zelena RGB svjetla.
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Stigao je u morsku luku Gibraltar gdje s ukljuéenim zelenim svjetlima ¢eka trajekt kojim ¢e nastaviti

svoje putovanje prema Africi. Na kraju svira melodiju po tvojoj Zelji u trajanju od barem 2 sekunde.

Tijekom natjecanja mozes$ imati probnih voznji koliko Zelite, a kad si spreman za pravu voZznju
mentor ¢e snimiti robot i mjeriti mu vrijeme.

Napomena: Ako za vrijeme programiranja i isprobavanja rjeSenja te prilikom ocjenjivanja
primijetis da robot ne prati liniju kako treba, postavi robot najprije u Zonu za kalibraciju te izvrsi
kalibraciju prema uputama koje piSu na stazi. Nakon toga pokreni robot s pozicije START.

Mjerenje vremena voznje pocinje pritiskom na tipkalo na micro:bitu, a prestaje kad se robot
zaustavi na CILJU. Robot samostalno izvrSava zadatke tijekom voznje. Ako robota pomices rukom,
voznja se prekida i osvajas one bodove koje si do tada sakupio.

Putem, dok se robot krece, sakupljas bodove. Dopusteno je da robot za vrijeme voZnje izade sa
staze samo s jednim kotacem (robot ima 3 kotaca). Ako robot tijekom voznje izade s dvaili tri
kotaca van staze, voZnja se prekida i osvajas one bodove koje si do tada sakupio.

Maksimalan broj bodova koji mozes osvoijiti u ovom kolu je 400.



Tablica bodovanja

U tablici bodovanja mozes pratiti bodove za pojedine radnje u voznji robota, a to ti sluzi kao

provjera jesi li sve dobro programirao.

RB ZADATAK BODOVI
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1. | Robot je ispravno postavljen na poziciji START.
oy . 30
2. | Robot ima isklju¢ena svjetla.
3. | Robot je pokrenut na ispravan nacin (tipkalo na micro:bitu). 34
4. | Robot ukljucuje crvena RGB svjetla na ispravan nacin. 40
5. | Robot uspjesno prati liniju do njenog kraja. 7>
6. | Robot uspjesno vozi ravno prema CILJU. 61
7. | Robot se zaustavlja na CILJU (sa sva tri kotaca unutar pravokutnika). 26
8. | Robot uklju€uje zelena RGB svjetla na ispravan nacin. 40
9. | Robot reproducira melodiju po izboru u trajanju od barem 2 sekunde. 23
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