
Zadatak za vježbu za 3. kolo Croatian Makers lige 
MLAĐA DOBNA SKUPINA 

šk. god. 2018./2019. 

Ove školske godine će 3. kolo Croatian Makers lige biti fizičko. Na natjecanju će učenici 

mlađe dobne skupine koristiti dva robota koji će se kretati po stazi koju ćete dobiti na 

početku natjecanja. 

U 3. kolu zadatak će se bazirati na programiranju senzora za praćenje linije te komunikaciji 

između robota. Šaljemo vam probnu stazu i zadatak za vježbu kako biste se što bolje 

pripremili za 3. kolo. 

Postavite robote kao na slici. Plavi robot sa 

slike predstavlja prvog robota, a rozi drugog. 

Prvi robot na početku slučajnim odabirom pali 

i gasi svjetleće diode crvenom i plavom bojom 

do pritiska na tipkalo. Kad se tipkalo pritisne, 

robot kreće s vožnjom. 

Neka se robot kreće po stazi prateći crnu 

liniju. Brzinu kretanja odredite sami. 

Prije nego robot dođe do drugog križanja na 

stazi (označeno na slici oznakom plavog x), 

neka slučajnim odabirom odluči hoće li do 

drugog robota putovati s lijeve ili s desne 

strane puta. Ako odabere lijevi put, neka upali 

lijevu svjeteleću diodu plavom bojom. Ako 

odabere desni put neka upali desnu svjetleću 

diodu crvenom bojom. Kad krene odabranim 

putem, prati crnu liniju dok ne dođe do bijelog 

polja na stazi (na slici označeno oznakom 

crvenog x)  i tamo se zaustavlja.  

Kad se prvi robot zaustavi jer je došao na bijelo polje, šalje drugom robotu poruku da se 

zaokrene ulijevo ako je lijevim putem došao do njega, odnosno udesno ako je desnim putem 

došao do njega. 

Kad drugi robot primi uputu u kojem smjeru se treba zaokrenuti, to i učini. Ako se zaokreće 

u desnu stranu neka upali crvena svjetla, a ako se zaokreće u lijevu stranu neka upali plava 

svjetla. 

Na sljedećim slikama prikazane su dvije moguće vožnje prema zadatku. 

  



Dolazak do drugog robota s desne strane 

    
   
 
 

Dolazak do drugog robota s lijeve strane 

   

 

 

 



Program za prvi robot 

 
 
Objašnjenje 

Na početku, prije pritiska na tipkalo, na prvom robotu se slučajnim odabirom naizmjenično 

pale lijeva i desna svjetleća dioda, plavom i crvenom bojom. Robot kreće pritiskom na gumb 

i prve dvije sekunde prati liniju s lijeve strane. Nakon toga, prije nego dođe do križanja, pali 

svjetleću diodu slučajnim odabirom kao znak kojim smjerom će krenuti nakon križanja. Ako 

je slučajno odabrana vrijednost manja od 6, robot će uključiti lijevu svjetleću diodu plavom 

bojom, na križanju će ići lijevu i nastavit će pratiti crnu liniju s lijeve strane. Ako slučajno 

odabrana vrijednost nije manja od 6, robot će do drugog robota ići desnim putem. Tada pali 

desnu svjetleću diodu crvenom bojom i nastavlja pratiti crtu s desne strane. Za dolazak do 

drugog robota, prvi prati crtu s vanjskih strana dok ne istekne vrijeme potrebno da dođe 

skoro do kraja crte. Kad vrijeme istekne robot prati crtu iznutra i zaustavlja se na bijeloj 

podlozi. Kad dođe do bijele podloge šalje poruku drugom robotu. Ako mu je došao s lijeve 

strane poslat će poruku da se zaokrene lijevo, a ako je došao s desne strane da se zaokrene 

udesno. Da bi program bio pregledniji, korišteni su blokovi koje smo kreirali kako bi njima 



definirali različite načine praćenja crte. Blok Pracenje_0 predstavlja praćenje crte iznutra. 

Blok Pracenje_1 odnosi se na praćenje crte s desne strane, a blok Pracenje_2 s lijeve strane. 

Blokove kreirate u kategoriji Data&Blocks odabirom opcije Make a Block. 

 

Program za drugi robot 

 
 
Objašnjenje 
 
Drugi robot čeka na poziciji dok prvi ne dođe do njega i ne pošalje mu poruku. Drugi robot 
može primiti poruku da se zaokrene udesno ili ulijevo. Stoga na početku stoji naredba da 
čeka dok mu ne dođe jedna od te dvije poruke. Ako primi poruku „desno“, pali obje 
svjetleće diode crvenom bojom i zaokreće kratko se udesno i stane. Ako primi poruku 
„lijevo“, pali obje svjetleće diode plavom bojom i zaokreće kratko se ulijevo i stane. 
 
U nastavku izdvajamo poveznice za dodatno učenje elemenata koji se pojavljuju u ovom 
zadatku. 
 
Poveznice na materijale za praćenje linije: 

1. http://izradi.croatianmakers.hr/project/mbot-osnove-senzori-za-pracenje-linije/ 
2. http://izradi.croatianmakers.hr/project/mbot-pracenje-crne-linije-s-desne-strane/ 
3. http://izradi.croatianmakers.hr/project/mbot-pracenje-crne-linije-s-lijeve-strane/ 
4. http://izradi.croatianmakers.hr/project/mbot-pracenje-bijele-linije-na-crnoj-podlozi-iznutra/ 
5. http://izradi.croatianmakers.hr/project/mbot-pracenje-bijele-linije-na-crnoj-podlozi-s-

desne-strane/ 
6. http://izradi.croatianmakers.hr/project/mbot-pracenje-bijele-linije-na-crnoj-podlozi-s-lijeve-

strane/  

Poveznice na materijale za komunikaciju između dva robota: 
1. https://izradi.croatianmakers.hr/project/mbot-osnove-ir-komunikacija/ 
2. https://izradi.croatianmakers.hr/project/mbot-komunikacija-izmedu-robota-uspori-i-vrati-

se-unatrag/  

Poveznica na materijal za rad s blokovima: 
1. https://izradi.croatianmakers.hr/project/mbot-koristenje-blokova/  
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