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U 3. kolu Lige natjecatelji rjeSavaju zadatak pojedinacno. Za rjeSavanje ovoga zadatka potreban je
1 robot i 1 daljinski upravljac. Svi natjecatelji mlade dobne skupine programiraju kretanje robota na
pripremljenoj stazi koju moZete svi zajedno slozZiti na samom pocetku natjecanja. Papire koji ¢ine
stazu isprintajte i ucvrstite medusobno i za podlogu selotejpom. Na oznadeno mjesto na stazi

postavite prepreku (npr. kutiju ili sl.)

Robot na po&etku treba biti postavljen =g
na poziciju START M kako je prikazano i §
na slici, sa sva tri kotaca unutar

DALJINSKO
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kvadrata i tako da su oba senzora za
pracenje linije na crnoj podlozi. Za @
ispravno postavljanje robota na START

M i iskljucene svjetlece diode | - l - Fl
natjecatelj osvaja 22 boda. Robot mora - T .,
praéenjem crne linije i detektiranjem !@i % X | startm "o
prepreke uspjesno stiéi do CILJA.

Pritiskom na tipkalo na robotu ili bilo koju tipku na daljinskom upravljacu robot naizmjeni¢no
ukljucuje i iskljuCuje crvene svjetleée diode 4 puta u ukupnom trajanju od 4 sekunde. Diode su pola
sekunde ukljuéene i pola sekunde isklju¢ene. Za ispravno pokretanje robota natjecatelj osvaja 24
boda, a za ispravno ukljucivanje i iskljucivanje svjetleéih dioda, natjecatelj dobiva 29 bodova.

Kad izvrsi svjetlosnu signalizaciju, ima isklju¢ene svjetle¢e diode i krece s praéenjem crne linije koju
prati sve dok ultrazvuénim senzorom ne detektira prepreku ispred sebe postavljenu na oznaceno
mjesto (polje sa slikom monitora). Za uspjeSno pracenje linije do prepreke i detektiranje
prepreke ultrazvu¢nim senzorom, natjecatelj dobiva 34 bodova. Pritom mora paziti da na dva
mjesta s oznakom upozorenja ne skrene s glavnoga puta. Ako tijekom praéenja linije robot nije
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skrenuo s glavnog puta niti na jednom od
dva skretanja, natjecatelj dobiva 28
bodova.

Kada robot detektira prepreku, zaustavlja se
ispred nje, unutar kvadrata sa Zutom
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oznakom munje i nasmijeSenim micro:bitom
kako je prikazano na slici (sa sva tri kotac
unutar kvadrata). Nakon zaustavljanja,
ukljucuje Zute svjetlece diode i ¢eka 2
sekunde. Za ispravno zaustavljanje ispred
prepreke i ispravno ukljucivanje svjetala,
natjecatelj dobiva 50 bodova.



Nakon sto iskljuci svjetlec¢e diode, zakrece
se ulijevo i vozi do kvadrata DALJIINSKO
UPRAVUANIE. Za isklju€ivanje zutih
svjetleéih dioda i uspjesno zakretanje
ulijevo, natjecatelj dobiva 26 bodova.

Unutar kvadrata DALJINSKO UPRAVLIANJE
se zaustavlja kako je prikazano na slici (sa
sva tri kotaca unutar kvadrata), ukljucuje
plava svjetla i svira kratku melodiju u
trajanju od barem 2 sekunde. Za ispravan
dolazak i zaustavljanje unutar kvadrata
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DALJINSKO UPRAVLIANIE, natjecatelj dobiva 47 bodova, a za ispravno ukljucivanje plavih
svjetala i reproduciranje melodije, dobiva 32 boda.

Nakon Sto melodija zavrsi, robot iskljucuje plava svjetla i kre¢e manualni dio voznje. U manualnom

dijelu staze natjecatelj koristenjem daljinskog upravlja¢a upravlja kretanjem robota. Taj dio staze

omeden je narancastom crtom.

Na snimci voZnje mora biti vidljivo kako natjecatelj upravlja robotom daljinskim upravljacem

tijekom manualne faze na stazi.

Prije nego se robot zaustavi na CILJU, mora obici Zutog robota.
Kad dode do njega, mora se zaustaviti sa sva tri kotac¢a unutar
njegovog kvadrata (kako je prikazano na slici), ukljuditi crvena
svjetla na barem 1 sekundu te ih iskljuciti. Takoder, bitno je da
robot kota¢ima ne izade izvan narancastog ruba kojim je
manualni dio staze omeden. Za uspjesno upravljanje robotom
daljinskim upravljacem tako da je ispravno zaustavljen
unutar kvadrata s robotom i da je ukljucio crvena svjetlana 1

sekundu, natjecatelj osvaja 43 boda.
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Nakon $to je robot obisao robota,
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zaustavlja se na CILJU, sa sva tri kotaca
unutar kvadrata. Nakon toga ukljucuje
svjetleée diode zelenom bojom i voznja je
zavrsena. Za uspjesno zaustavljanje na
CILV i ukljucivanju zelenih svjetla,
natjecatelj osvaja 40 bodova.

Ako tijekom manualne voznje, robot s
nijednim kotacem nije izasao izvan
narancastog ruba kojim je manualni dio
staze omeden, natjecatelj dobiva 25
bodova.



Putem, dok se robot krece natjecatelj skuplja bodove. Dopusteno je da robot za vrijeme voZnje izade
sa staze samo s jednim kotac¢em (robot ima 3 kotaca). U slucaju da robot izade sa staze sa 2 ili 3
kotaca, voznja se prekida.

Maksimalan broj bodova u 3. kolu Lige ove Skolske godine iznosi 400.
Mjerenje vremena pocinje pokretanjem robota, a zavrSava kad se robot zaustavi na CILJU.

Natjecatelji se rangiraju prema ukupnom broju bodova, a oni sistim brojem bodova prema vremenu
u kojem su dosli do kraja staze

Maksimalan broj bodova koji mozete osvojiti u ovom kolu je 400.



