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Datum objave: 2.5.2022.

U proslom kolu Lige robot je uspjeSno proizveo nove robote. U 3. kolu Lige potrebno je 3000 novo
proizvedenih robota konacno testirati. Izradi program kojim ée se robot pobrinuti da svaki novi robot
ima napajanje i da uspjesno izvrsi testni program. Nakon toga e ih educirati i prenijeti svoja iskustva
0 izazovima koji ih ¢ekaju.

Postavi robot na poziciju START M kako je prikazano na slici tako da su oba senzora za pracenje linije
na crnoj podlozi te je robot sa sva tri kotac¢a unutar kvadrata i ima isklju¢ene svjetlece diode. Robot
mora pra¢enjem crne linije i detektiranjem prepreke uspjesno stiéi do CILJA.
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Pritiskom na tipkalo na robotu ili bilo koju tipku na daljinskom upravljacu robot naizmjeni¢no

ukljucuje i iskljuCuje crvene svjetleée diode 4 puta u ukupnom trajanju od 4 sekunde. Diode su pola
sekunde ukljucene i pola sekunde isklju¢ene. Ovime je uspjeSno provjerio i preuzeo baterije za
napajanje novih robota.

Kad izvrsi svjetlosnu signalizaciju, ima iskljuene svjetlec¢e diode i kre¢e s pracenjem crne linije koju
prati sve dok ultrazvu¢nim senzorom ne detektira prepreku ispred sebe postavljenu na oznaceno
mjesto (polje sa slikom monitora). Pritom mora paziti da na dva mjesta s oznakom upozorenja ne
skrene s glavnoga puta.



Kada robot detektira prepreku, zaustavlja se ispred nje, unutar kvadrata sa Zutom oznakom munje
i nasmijesSenim micro:bitom kako je prikazano na slici (sa sva tri kota¢ unutar kvadrata).
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Nakon zaustavljanja, ukljucuje Zute svjetlece diode i ¢eka 2 sekunde da se testni program prebaci
na micro:bit koji upravlja novim robotom.

Nakon Sto iskljuci svjetlece diode, zakreée se ulijevo i vozi do kvadrata DALJINSKO UPRAVLJANIJE.
Unutar tog kvadrata se zaustavlja kako je prikazano na slici (sa sva tri kotac¢a unutar kvadrata),
uklju€uje plava svjetla i svira kratku melodiju u trajanju od barem 2 sekunde. Nakon sto melodija
zavrsi, robot iskljucuje plava svjetla i kre¢ée manualni dio voznje.
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U manualnom dijelu staze natjecatelj koristenjem daljinskog
upravljaca upravlja kretanjem robota. Taj dio staze omeden je
narancastom crtom.

Prije nego se robot zaustavi na CILJU, mora obici Zutog robota. Kad
dode do njega, mora se zaustaviti sa sva tri kotaca unutar njegovog
kvadrata (kako je prikazano na slici), ukljuciti crvena svjetla na
barem 1 sekundu te ih iskljuciti. Takoder, bitno je da robot
kotacima ne izade izvan narancastog ruba kojim je manualni dio
staze omeden.
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Kada stigne na CILJ, zaustavlja se sa sva tri kotac¢a unutar kvadrata (u poloZaju kojem zelis). Nakon

toga ukljucuje svjetlece diode zelenom bojom i voZnja je zavrSena. Robot je sada uspjeSno prenio

sva svoja znanja i iskustvo novim robotima koji nestrpljivo ¢ekaju svoje nove pustolovine.
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Tijekom natjecanja mozes imati probnih voznji koliko Zelis, a kad si spreman za pravu voZnju mentor

¢e snimati tvog robota i mjeriti mu vrijeme. Na snimci mora biti vidljivo kako natjecatelj upravlja

robotom daljinskim upravlja¢em tijekom manualne faze na stazi.

Mjerenje vremena voZnje pocinje pritiskom na tipkalo na robotu ili na daljinskom upravljadu, a

prestaje kad se robot zaustavi na CILJU.

Putem, dok se robot krece, skupljas bodove. Dopusteno je da robot za vrijeme voznje izade sa staze

samo s jednim kotacem (robot ima 3 kotaca). Ako robot tijekom voznje izade s dva ili tri kotaca van

staze, voznja se prekida i osvajas one bodove koje si do tada skupio.

Maksimalan broj bodova koji moZete osvoijiti u ovom kolu je 400.



Tablica bodovanja

U tablici bodovanja mozes pratiti bodove za pojedine radnje u voznji robota, a to ti sluzi kao provjera
jesi li sve dobro programirao.

Robot je ispravno postavljen na poziciji START M i ima iskljucena svjetla. 22
Robot je pokrenut na ispravan nacin (tipkalo ili daljinski upravljac). 24
Robot uspjesno izvrSava svjetlosnu signalizaciju. 29
Robot uspjesno prati crnu liniju do prepreke. 34
Tijekom praéenija linije, robot nije skrenuo s glavnog puta. 28

Robot se zaustavlja ispred prepreke (sa sva tri kotaca unutar kvadrata) i ukljucuje

50
Zuta svjetla na 2 sekunde.
Nakon isklju¢enja svjetala, robot se zakrece ulijevo prema kvadratu DALJINSKO ”
UPRAVLJANIE.
Robot uspjesno vozi i zaustavlja se u kvadratu DALJINSKO UPRAVLIANIE (sa sva tri 47
kotaca unutar kvadrata).
Robot ukljucuje plava svjetla i reproducira melodiju u trajanju od barem 2 sekunde. 32
Natjecatelj upravlja robotom daljinskim upravljaem i uspjeSno ga zaustavlja kod
Zutog robota (sa sva tri kotaca unutar kvadrata) i uklju€uje crvena svjetla na 1 43
sekundu.
Natjecatelj upravlja robotom daljinskim upravljaéem i uspjeSno ga zaustavlja na 20
CIUU (sa sva tri kotac¢a unutar kvadrata) i ukljucuje zelena svjetla.
Tijekom manualne voZnje, robot s nijednim kotacem nije izasao izvan narancastog 55

ruba kojim je manualni dio staze omeden.
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