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Datum objave: 3.2.2025.

Postavite robot u polje START M kako je prikazano na slici (unutar obrisa, sa sva tri kotaca unutar
kvadrata) tako da ima iskljuene svjetlece diode.
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Pritiskom na bilo koje tipkalo na micro:bitu pokrenite rad robota. Robot mora najprije ukljuditi
Zuta RGB svjetla na 1 sekundu. Nakon iskljucivanja svjetala, kreée s voZznjom ravno, prema crnoj
liniji.

Robot pronalazi crnu liniju unutar kvadrata sa slikom planine i kamiona, kako je oznaceno crvenim
okvirom.

Tada krece s pradenjem crne linije.

Robot prati liniju sve dok ultrazvu¢nim senzorom ne detektira prepreku ispred sebe postavljenu na
oznaceno mjesto (polje sa slikom azijskog kontinenta).

Zaustavlja se na 2 sekunde kako je prikazano na slici, unutar kvadrata sa
] slikom prometnog znaka zabrane prolaza (sa sva tri kotaca unutar
kvadrata).

Zatim se zakrece udesno i vozi prema bijeloj liniji. Robot pronalazi bijelu

liniju unutar kvadrata kako je oznaceno na slici (crveni okvir).



Robot prati bijelu liniju sve dok ultrazvu¢nim senzorom ne detektira prepreku postavljenu na
oznaceno mjesto (polje sa slikom grada i palme). Ispred ove prepreke mora se zaustaviti dva puta,
na dvije razliCite pozicije.

Prvo se zaustavlja unutar kvadrata sa slikom grada s crvenom lokacijskom oznakom, kako je
prikazano na slici (sa sva tri kota¢a unutar kvadrata) i uklju€uje crvena RGB svjetla na 2 sekunde.

"..rm rsm z&’M Rakaks

FQQ-D A g R % 4 ‘

Nakon toga se zaustavlja unutar kvadrata sa slikom grada s plavom lokacijskom oznakom, kako je

prikazano na slici (sa sva tri kota¢a unutar kvadrata) i ukljucuje plava RGB svjetla na 2 sekunde.

Zatim nastavlja pratiti bijelu liniju sve dok ultrazvu¢nim senzorom
ne detektira prepreku postavljenu na ozna¢eno mjesto (polje sa
slikom velegrada i automobila).

Ispred prepreke se zaustavlja na 2 sekunde, unutar kvadrata sa
slikom hrane (sa sva tri kotac¢a unutar kvadrata).

Zatim se zakreée udesno i vozi ravno do CILJA.

Robot se zaustavlja unutar CILJA kako je prikazano na slici (sa sva tri kotaca unutar kvadrata).

Robot sada s uklju¢enim zelenim RGB svjetlima ¢eka vlak kojim ¢e nastaviti svoje putovanje po
Aziji.



