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TABLICA BODOVANIJA ZA 4. KOLO - CROATIAN MAKERS LIGA

STARIJA DOBNA SKUPINA
Datum objave: 1.4.2019.

Bodovanje voinje Maks. broj
bodova
Na pocetku oba robota svijetle plavom bojom. 10
RuZicasti robot je pokrenut na ispravan nacin (tipkalo ili daljinski upravlja¢). 10
RuZicasti robot je poslao poruku i promijenio boju u zelenu. 10
Plavi robot je primio poruku i promijenio boju u zelenu. 10
RuZicasti robot je uspjesno pronasao crtu. 20
Plavi robot je uspje$no pronasao crtu. 20
RuZicasti robot prvi prolazi krizanjem. 20
Ruzicasti robot prati desnu voznu liniju prema gornjem dijelu staze. 20
Plavi robot prolazi krizanjem nakon ruzi¢astog robota. 20
Plavi robot prati lijevu preticajnu liniju prema gornjem dijelu staze. 20
Plavi robot pretice ruzi¢astog robota. 15
Plavi robot prvi prolazi drugim krizanjem. 20
RuZicasti robot prolazi drugim krizanjem nakon plavog robota. 20
Plavi robot se zaustavlja kod prepreke. 20
Plavi robot stoji 1 sekundu kod prepreke i svijetli crvenom bojom. 20
Plavi robot nalazi crtu nakon prepreke. 20
Plavi robot je se parkira na polje P1 orijentiran kao na slici iza prepreke. 20
RuZicasti robot se zaustavlja kod prepreke. 20
Ruziéasti robot stoji 1 sekundu kod prepreke i svijetli crvenom bojom. 20
Ruzicasti robot nalazi crtu nakon prepreke. 20
Ruzicasti robot se parkira na polje P2 orijentiran kao na slici. 20
Dodatni bodovi: Roboti se za vrijeme voznje ne dodiruju. 25
Vrijeme voinje u sekundama
Ukupni bodovi (max 400)

Popis natjecatelja:

Ustanova:

Mentor:

Potpis mentora:




