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U pretkolu Lige natjecatelji rjeSavaju zadatak pojedinacno. Za rjeSavanje ovoga zadatka potreban
je 1 robot. Svi natjecatelji starije dobne skupine programiraju kretanje robota na pripremljenoj
stazi koju mozZete svi zajedno sloZiti na samom pocetku natjecanja. Papire koji Cine stazu
isprintajte i ucvrstite medusobno i za podlogu selotejpom.

Robot na pocetku treba biti postavljen na poziciju START kako je prikazano na slici. Za ispravno
postavljanje robota na START i isklju€ene svjetlece diode natjecatelj osvaja 11 bodova. Robot
mora, pra¢enjem linije obiéi tvornicu i robote te uspjesno doci do CILJA.

Pritiskom na tipkalo na robotu ili bilo koju tipku na daljinskom upravljacu robot neka ukljuci crvena
svjetla te zasvira kratku melodiju u trajanju od barem 2 sekunde te nakon toga krene s voznjom.
Robot ima uklju¢ena crvena svjetla sve do kvadrata s upozorenjem (prekida linije). Za ispravno
pokretanje robota natjecatelj osvaja 15 bodova, a za ispravno ukljucene svjetle¢e diode 18
bodova. Za sviranje melodije osvaja 24 boda.
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Tijekom vozZnje robot ¢e naici na krizanje u kojem mora skrenuti lijevo. Za uspjesno pracenje linije
do krizanja, natjecatelj osvaja 36 bodova. Nakon skretanja, kad dode do kraja linije, ne zaustavlja
se vec se zakrece i prati liniju kako bi se istim putem vratio na glavni put. Za uspjesno skretanje na
krizanju i pracenje linije do njenog kraja, natjecatelj osvaja 42 boda. Za uspjesno pracenje linije
natrag do glavnog puta i skretanja ulijevo na glavni put, natjecatelj osvaja 42 boda.

Na svom putu, robot ¢e naiéi na znak upozorenja i prekid linije. Kad detektira prekid linije, mora
promijeniti boju svjetala u Zutu i oprezno nastaviti voznju ravno dok ponovno ne pronade liniju. Za
uspjesno pracenje linije do njenog kraja i promjene svjetala iz crvene boje u Zutu, natjecatelj
osvaja 38 bodova. Nakon Sto je promijenio boju svjetala u Zutu, robot nastavlja voznju ravno dok
ne pronade crnu liniju. Robot zatim prati liniju do njenog kraja, a onda se zakreée udesno. Za



uspjesan pronalazak linije u kvadratu s oznakom upozorenja, natjecatelj osvaja 40 bodova, a za
ispravno pracenje linije do kraja i zakretanja udesno, osvaja 26 bodova.

Nakon toga nastavlja voZnju ravno i zaustavlja se u kvadratu sa zelenim robotom na 1 sekundu kako
je prikazano na slici (sa sva tri kotaca unutar kvadrata), a zatim iskljucuje svjetla. Za ispravno
zaustavljanje unutar kvadrata sa zelenim robotom natjecatelj osvaja 22 boda.
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Nakon Sto iskljuci Zuta svjetla, zakrece se udesno i parkira na CILJU sa sva tri kotaca unutar kvadrata

kako je prikazano na slici. Za uspjeSno iskljucivanje svjetala i zakretanje robota udesno tako da je
okrenut prema CILJU, natjecatelj osvaja 24 boda. Za uspjesno parkiranje na CILJU tako da je sa sva
tri kotaca unutar kvadrata, natjecatelj osvaja 28 bodova.

Nakon zaustavljanja, robot svjetlosnom signalizacijom pozdravlja robota na CILJU. To ¢e uciniti tako
da 2 puta ukljuéi i iskljuéi svjetle¢e diode zelenom bojom tako da pola sekunde svjetla budu
ukljucena te pola sekunde isklju¢ena. Na kraju se nalazi na CILJU sa iskljuéenim svjetlima. Za
ispravno ukljucivanje i iskljuCivanje svjetala na kraju voZnje, natjecatelj osvaja 34 boda.
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Putem, dok se robot kreée natjecatelj skuplja bodove. Dopusteno je da robot za vrijeme voznje
izade sa staze samo s jednim kotacem (robot ima 3 kotaca). U slucaju da robot izade sa staze sa 2
ili 3 kotaca, voznja se prekida.

Maksimalan broj bodova u pretkolu Lige ove Skolske godine iznosi 400.
Mjerenje vremena pocinje pokretanjem robota, a zavrSava kad se robot zaustavi na CILJU.

Natjecatelji se rangiraju prema ukupnom broju bodova, a oni s istim brojem bodova prema
vremenu u kojem su dosli do kraja staze.



