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Datum objave: 23.11.2021.

Na pocetku nove sezone Lige, robot je odlucio posjetiti prijatelje robote u tvornici robota.

U pretkolu Lige robot obilazi tvornicu robota. Na svom putu, susrest ¢e se sa svojim prijateljima, ali
i upoznati neke nove. Njegova zadaca je upoznati se s radom tvornice i obiéi sve robote. Izradi
program kojim ¢e robot uspjesno istraziti svaki kutak tvornice.

Postavi robot na poziciju START kako je prikazano na slici tako da s oba senzora za pracéenje linije
bude na crnoj podlozi te ima iskljuene svjetle¢e diode. Robot mora pracenjem linije uspjesno stiéi

do CIUA.
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Pritiskom na tipkalo na robotu ili bilo koju tipku na daljinskom upravljacu robot ukljuéuje crvena
svjetla i zasvira kratku melodiju u trajanju od barem 2 sekunde te nakon toga krecée s voznjom.

Tijekom voZnje robot ¢e naiéi na krizanje u kojem mora skrenuti lijevo kako bi stigao do racunalne
sobe gdje ¢e pristupiti bazi podataka. Nakon skretanja, kad dode do kraja linije kako je prikazano na
slici, robot je ocitao podatke s ra¢unala i saznao koliko u tvornici ima robota. Pritom se nije zaustavio,
veé¢ odmah zakrenuo kako bi se istim putem vratio na glavni put.
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Nakon povratka na glavni put, nastavlja pratiti liniju i pritom promatra automatske strojeve i robote

kako rade na odrzavanju i proizvodniji robota.

Na svom putu, robot ¢e naiéi na znak upozorenja i prekid linije. Kad detektira prekid linije, mora
promijeniti boju svjetala u Zutu i oprezno nastaviti voznju ravno dok ponovno ne pronade liniju. Prati
liniju do njenog kraja, a onda se zakrece udesno.

Nakon toga nastavlja voZnju ravno i zaustavlja se u kvadratu sa zelenim robotom na 1 sekundu kako
je prikazano na slici (sa sva tri kotaca unutar kvadrata), a zatim iskljucuje svjetla.
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Nakon sto iskljuci Zuta svjetla, zakreée se udesno i parkira na CILJU sa sva tri kotaca unutar kvadrata
kako je prikazano na slici. Nakon zaustavljanja, robot svjetlosnom signalizacijom pozdravlja robota
na CILJU. To ¢e udiniti tako da 2 puta ukljuci i iskljuci svjetlece diode zelenom bojom tako da pola
sekunde svjetla budu uklju¢ena te pola sekunde isklju¢ena.
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Tijekom natjecanja mozes imati probnih voznji koliko Zelis, a kad si spreman za pravu voZnju mentor

¢e snimati tvog robota i mjeriti mu vrijeme.

Mjerenje vremena voznje pocinje pritiskom na tipkalo ili na daljinskom upravljacu, a prestaje kad se
robot zaustavi na CILJU.

Putem, dok se robot krece, skupljas bodove. Dopusteno je da robot za vrijeme voZnje izade sa staze
samo s jednim kotacem (robot ima 3 kotaca). Ako robot tijekom voznje izade s dva ili tri kotaca van
staze, voznja se prekida i osvajas one bodove koje si do tada skupio.

Maksimalan broj bodova koji mozZete osvoijiti u ovom kolu je 400.

Tablica bodovanja

U tablici bodovanja mozes pratiti bodove za pojedine radnje u voznji robota, a to ti sluzi kao provjera
jesi li sve dobro programirao.

Robot je ispravno postavljen na poziciji START i ima iskljucena svjetla. 11

Robot je pokrenut na ispravan nacin (tipkalo ili daljinski upravljac). 15

Robot ukljucuje crvena svjetla na ispravan nacin. 18




Robot svira kratku melodiju u trajanju od barem 2 sekunde. 24
Robot uspjesno prati liniju do krizanja. 36
Robot skrece lijevo na krizanju i prati liniju do njezina kraja. 42
Robot se vrada istim putem pratedi liniju te ponovnim dolaskom do kriZzanja skrece 4
lijevo na glavni put.
Robot prati liniju do njenog kraja i mijenja boju svjetala u Zutu. 38
Robot nastavlja voznju ravno i uspjesno pronalazi liniju u kvadratu sa znakom 20
upozorenja.
Robot prati liniju do njenog kraja i zakreée se udesno prema zelenom robotu. 26
Robot se uspjesno zaustavlja u kvadratu sa zelenim robotom na 1 sekundu (sa sva tri -
kotaca unutar kvadrata).
Robot iskljucuje Zuta svjetla i zakreée se udesno prema CILJU. 24
Robot se parkira na CILJU (sa svim kotadima unutar kvadrata). 28
Robot svjetlosnom signalizacijom pozdravlja robota na CILJU. 34
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