ﬁ TABLICA BODOVANIJA ZA PRETKOLO - CROATIAN MAKERS LIGA

caoaTiaN STARIJA DOBNA SKUPINA
Datum objave: 23.11.2021.

Bodovanje voinje Maks. broj

] J bodova
Robot je ispravno postavljen na poziciji START i ima isklju¢ena svjetla. 11
Robot je pokrenut na ispravan nacin (tipkalo ili daljinski upravljac). 15
Robot uklju€uje crvena svjetla na ispravan nacin. 18
Robot svira kratku melodiju u trajanju od barem 2 sekunde. 24
Robot uspjesno prati liniju do krizanja. 36
Robot skrece lijevo na krizanju i prati liniju do njezina kraja. 42
Robot se vraca istim putem pratedi liniju te ponovnim dolaskom do krizanja 4
skrece lijevo na glavni put.
Robot prati liniju do njenog kraja i mijenja boju svjetala u Zutu. 38
Robot nastavlja voznju ravno i uspjesno pronalazi liniju u kvadratu sa znakom 40
upozorenja.
Robot prati liniju do njenog kraja i zakrece se udesno prema zelenom robotu. 26
Robot se uspjedno zaustavlja u kvadratu sa zelenim robotom na 1 sekundu (sa sva 27
tri kotaca unutar kvadrata).
Robot iskljuCuje Zuta svjetla i zakreée se udesno prema CILJU. 24
Robot se parkira na CILJU (sa svim kotacima unutar kvadrata). 28
Robot svjetlosnom signalizacijom pozdravlja robota na CILJU. 34

Vrijeme voznje u sekundama

Ukupno bodova (max 400)

Ustanova:

Natjecatelj (ime i prezime, razred):

Mentor:

Potpis mentora:




